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1. Resim kagidi

2. Boya kalemleri

1. Ogrencilerden etkinlik 6ncesinde boya kalemlerini yanlarinda getirmeleri
istenir.

2. Ogrenci sayisi kadar resim kagidi hazir bulundurulur.

1. Uygulayici tarafindan 1sinma etkinligi olarak “Bil Bakalim Ne2” oyunu ile
surec baslahlir.

2. Bil Bakalim Ne? oyununda ebe olacak égrencinin segimi icin sinif listesinden
g6z kapatilarak rastgele dgrenci secimi yapilir. Ebe olan égrencinin sinif
disinda beklemesi istenir. Bu sirada diger égrencilerle ebeye anlahlacak
nesne/hayvan/meyve sinifca tartisilir. Ogrencilere herhangi  bir seyi
secebilecekleri ancak 6nemli olanin segilen nesne/hayvan/meyvenin
kendine has olabildigince fazla 6zelliklerini bulup anlatabilmeleri oldugu
agiklanir. Ornegin sectikleri hayvan ise onun ismini vermeden olabildigince
o hayvana 6zel dzelliklerin siralanmasi gerekecegi belirtilir. Sinifca bir
secim yapilir ve 6grencilerden ebe sinifa girene kadar segilen nesneye
iliskin 6zellikleri dusinmeleri ve gonilli olanlardan ebe iceri girdiginde
ona agiklamalari istenir. Ebe olan &grenci sinifa davet edilir ve gonilli
dgrencilerin secilen nesnenin &zelliklerine iliskin aciklamalari ile nesneyi
tahmin etmesi saglanir.

3. Isinma etkinliginden sonra ¢evremizde ve dogada var olan tim canlilarin,
meyvelerin, hayvanlarin, bitkilerin kendine 6zgi 6zellikleri oldugu ve bu
cesitliligin insanlar icin de gecerli oldugu agiklanir. Insanlarin da kendine
has dzellikleri ile birbirinden farkli, biricik ve ézel olduklar vurgulanir.

4. Bu oyunun ardindan dgrencilere resim kagidi dagiilir. Ogrencilerden boya
kalemlerini ¢ikarmalar ve kendi &zelliklerini disinerek bir agag resmi
cizmeleri istenir. Ogrencilerin kendi 6zelliklerini disinmelerine yardimei
olmak ve rahatca cizmelerini saglamak icin asagidaki aciklama yapilir:

“Cocuklar, énce hepinizden gézlerinizi kapatip kendi &zellikleriniz izerine
disinmenizi istiyorum. Bu &zellikleriniz dis gérinisiniz, sosyal yéniniz,
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duygusal &zellikleriniz, hayalleriniz yapmaktan hoslandiginiz seyler veya
favori oyunlariniz ile ilgili olabilir. Sonra kendi &zelliklerinizi disinerek bir
agac cizmenizi istiyorum. Siz bir agac olsaniz, nerde, nasil, ne sekilde bir
aga¢ olurdunuz? Olacaginiz agacin tim é&zelliklerini istediginiz gibi hayal
edebilirsiniz, énemli olan sizi, 6zelliklerinizi yansitmasi, bize sizi anlatmasi.
Ornegin, bu agac biyik yesil yapraklari ve biyik bir gélgesi olan etrafindaki
her seye ferah bir ortam yaratan bir agac olabilir. Veya bol meyvesi olan
etrafindaki insan ve hayvanlara besin saglayan bir agac olabilir. Kicik, az
yaprakli ve biyimek, yeni seyler grenmek icin cabalayan bir agag da olabilir.
Agacin ézelliklerini sizi yansitacak sekilde siz belirleyeceksiniz. Simdi sizlerden
kendi &zelliklerinize gére kendi adacinizi ¢izmenizi ve resminizde bir yere-
adacinizin yanina, yapraklarina veya gévdesine-fark etmeksizin kendinize
iliskin sizi anlatan ézelliklerinizi kisaca yazmanizi istiyorum.”

5. Cizimler yapildiktan sonra égrencilerin kendi agagclar hakkinda konusmalar
icin firsat verilir. Asagidaki sorularla etkilesim strdirilir:

* Nasil bir agag cizmeyi tercih ettiniz?
e Cizdiginiz bu agag ne gibi &zelliklere sahip?
® Bu adacin kendine 6zgi dzellikleri nelerdir?

e Kendinizi arkadaslariniza tek kelime ile anlatacak olsaniz hangi
ifadeyi tercih ederdiniz2 Neden?

6. Ogrencilerin paylasimlarindan sonra asagidakine benzer bir aciklama ile
etkinlik sonlandirilir:

“Cizdiginiz agaglara baktigimda tipki diinya izerindeki insanlar gibi farkl farkli
adaglar gériiyorum. Bizler birbirimizden farkli 6zelliklere sahibiz ve bu sekilde
daharenklive ézeliz. Dis gérinisimiz gibi duygu ve disincelerimiz hayallerimiz,
sevdiklerimiz veya sevmediklerimiz de farkli. Aslinda bugin yaptgimiz etkinligi
disindigimizde sinifimizi da icinde birbirinden farkli agaglarin bulundugu bir
ormana benzetebiliriz. Ve tipki ormandaki her bir agacin bizi biyileyecek farkli
6zellikte olmasi gibi her biriniz kendine has &zelliklerinizle gizelsiniz. Bu yizden
sizler gibi her biri farkli her biri 6zel ve gizel 6grencilerimle gecirdigim her giin
kendimi gizel bir ormanda bir gezintide gibi mutlu ve sansli hissediyorum. lyi ki
hepiniz farklisiniz, hepiniz &zelsiniz.”

Ogrencilerin yaptiklar agag resimleriyle sinif panosunda sinif ormani olustu-
rulur ve ormanin girisine etkinligin bashgi veya farkli benzer temada bir yazi
yazilir, tim égrenciler bu girisin yazilmasina, boyanmasina ve yapistirimasi-
na katki saglayarak etkinlikte ormanin biricik parcalari olarak rol alirlar.

Isinma etkinliginde ebe se¢imi veya anlatilacak nesne/hayvan/meyve segi-
minde sinif tarhsmalari yaratmak, kararlari demokratik sirecler kullanarak
almak ve génilli olan dgrencilerle baslayip tim égrencileri sirece katmaya
motive etmek dnemlidir. Bunun mimkin olmadigi kalabalik siniflarda segim
ve kararlara iliskin sire ayrilamadiginda alinan kararlar veya vygulamalara
iliskin sinifa agiklama yapilir. Ornegin Bil Bakalim Ne? oyununda kalabalik
siniflarda tartisma ve ortak karar yerine uygulanabilirligi arttirmak adina uy-
gulayici kendisi nesneyi belirleyebilir ancak buna iliskin sinifa agiklama yapip
onlara secimini anlatmasi uygun olabilir.

Sinif tek bir dgretmen tarafindan kullaniliyorsa yapilan agag resimleri sinif
kapisinda da degerlendirilebilir.

Kendi 6zelliklerini bulmada ve adac ciziminde zorluk yasayan &grenciler
icin onlarin yanina gidilerek onlara kendi 6zellikleri Gzerinde disinmelerine
yardimer olacak sorular yéneltilebilir. En sevdigin renk, hayalleri, eglendigi



oyunlar, sevdigi dersler, kitaplar vb. ile iliskili sorular sorulur veya kendisi
kendisinin 6zelliklerini yansitan nasil bir agag olabilecegine iliskin kendinden
ornekler vererek katki saglayabilir ancak égrencilerin 6zginliginin korun-
masi, kendilerinin disinip kendilerini yansitmalarinin nemli oldugu unutul-
mamalidir.

Ozel gereksinimli dgrenciler icin;

1. Boya kalemlerine kavramayi artirici pargalar eklenerek 6zel arag destegi sag-

Uygulayiciya Not: lanabilir.

2. Resim k&gitlarinda bant ya da cirt cirtlar kullanilarak kagidin gizim sirasinda
kaymasi 6nlenebilir.

3. Kendi &zelliklerini bulma ve aga¢ boyama sirasinda 6nce fiziksel 6zelliklere
yer vererek etkinlik basitlestirilebilir.

4. Kendi &zelliklerini bulma ve aga¢ boyama sirasinda 6gretmen kendi 6zellik-
lerinden yola ¢ikarak ya da 8grencinin cevap verme olasiligini artirici sorular

sorarak (Kitap okumayi mi seversin resim yapmayi mi2) dgrenme sirecini
destekleyebilir.

Etkinligi Gelistiren: Kibra ACAR KALAY
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