YAPICIYIM YAPICISIN YAPICI

Gelisim Alani Sosyal Duygusal

Yeterlik Alani Kisiler Arasi Beceriler

Kazanim/Hafta Arkadaslik iliskilerinde yasadigi sorunlari yapici yollarla ¢ézer. / 18. Hafta
Sinif Duzeyi 3.Sinif

Sure 40 dk (Bir ders saati)

Arag-Gerecler 1. Calisma Yapragr-1

Uygulayici Icin
On Hazirlk

1. Calisma Yapragr-1 bir adet kopyalanir ve her durum kesilir.

1. Ogrencilere etkinligin amaci aciklanir.

“Gegen hafta arkadaslik iliskilerinde yasanilabilecek sorunlari, bu sorunlari
¢6zerken sizin hangi yéntemleri kullandiginizi ve ayrica benzer sorunlarda hangi
yollarin daha yapici ¢ézimler getirdigini konusmustuk. Arkadaslik iliskilerinde
yasadigimiz sorunlari ¢é6zmede kullanacaginiz yapici yollar nelerdirg”

2. Ogrencilerden génilli olanlarin séz alarak énceki haftaki etkinlik sonunda
gordigu, hafta boyunca sinif panosunda da asili kalmasi saglanmis
olan sorun ¢dzmede kullanilan yapici yollar listesini sdylemeleri beklenir.
Cevaplar alindiktan sonra etkinlige asagidaki aciklama ile giris yapilir:

“Bugin de sorun ¢ézmede kullanabilecegimiz bu yapici yollari ne gibi
durumlarda ve nasil kullanacagimizi gézden gecirelim.”

3. Ogrenciler alti gruba ayrilir, 6n hazirliklarini grup olarak yapabilmeleri
icin sinifin belli balgelerinde toplanmalari saglanir. Her bir gruba Calisma
Yapragi-1'de yer alan durumlardan bir tanesinin yazili oldugu kagitlar verilir
ve asagidaki ydnerge paylasilir:

Sureg (Uygulama
Basamaklan):

“Her grup kendisine verilen kégitta yazili olan durumu disinsin ve bu durumun
yasandigi bir senaryo olustursun. Sizlerden kégidinizda yazili olan durum ile
ilgili yapici ¢6zim yollarini kullanarak senaryonuzu tamamlamanizi istiyorum.
Senaryonuzda hem yasanan sorun, hem de yapici ¢6zim yolu olsun ve
grubunuzdaki herkes bu senaryoda bir rol alsin. Yazim isleminiz bittikten sonra
senaryonuzu bize canlandiracaksiniz.”

4. Ogrencilere senaryolarini yazmalari icin yeterli sire verildikten sonra tim
gruplarin sirayla canlandirma yapmalari saglanir.

5. Her grup canlandirmasindan sonra sinifin geri kalanina asagidaki sorular
sorulur.

e Arkadaslarinizin canlandirmasinda catismanin nedenleri nelerdi?
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Sureg (Uygulama
Basamaklan):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:
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® Yasanilan soruna arkadaslarinizin buldugu ¢6zim yolu nasil bir
yoldu?

e Bu sorunun ¢ézimi icin baska yapici yollar da kullanilabilir mi2
Neler olabilire

® Ginltk hayatinizda sorunlari disindiginizde, sizler bu hangi
sorunlarda hangi yapici yollar kullanirsiniz2

6. Tim gruplar canlandirmalarini yaptiktan ve ardindan degerlendirmeleri
diger gruplar tarafindan yapildiktan sonra etkinlik asagidaki agiklama ile
sonlandirilir:

“Her birimizin farkli &zellikleri, farkli bakis acilari, duygularini farkli ifade edis
bicimleri vardir. Bazen bu farkliliklar, bazen de yanlis anlamalar nedeniyle
arkadaslik iliskilerinde sorunlar olmasi dogaldir. Arkadaslarimizla yasadigimiz
bu sorunlarin ¢6ziimi icin yapici yollari fark etmek ve bariscil yéntemlerle
sorunlari ¢6zmek arkadaslik iliskilerimizin daha saglkli sekilde devam etmesini
saglayacaktir.”

1. Sinifta kapagr acilip kapanan kapakli kicik bir “Yapici Cézimler Kumbara-
s1” olusturulur. Ogrenciler arkadaslariyla yasadiklari sorunlarini ve bu sorun-
lara yénelik yapici ¢ézimlerini bir kdgida yazip bu kumbaraya atarlar. Belli
araliklarla bu kégitlar sinifta okunarak paylasimda bulunulur.

1. Grup canlandirmalarinda her 6grencinin kicik de olsa bir rol almasi sagla-
nir.

2. Senaryolarda yer alan ve canlandirma sonrasinda sinifin geri kalaninin de-
gerlendirmesi sirasinda Uzerinde konusulan ¢ézimlerin yapici yollar olmasi-

na dikkat edilir.
Ozel gereksinimli 6grenciler icin;

1. Calisma yapraginda yer alan yazili materyallere Braille yazi eklenebilir ya
da punto buyitilerek materyal destegi saglanabilir.

2. Etkinligin tamamlanmasi igin ek sire verilebilir.
3. Grup calismasi sirasinda akran eslestirmesi yapilarak akran destegi saglana-
bilir.

4. Canlandirma sirasinda 6grencilere geri bildirim sunularak destek saglanabilir.

Mehtap AKKURT



_celisiiiites 1

Durum 1

Hep birlikte bahcede oyun oynaniyor. Gruptan bir kisi baska bir kisiyle sakalasirken
arkadasina vurdu. Kendisine vurulan kisinin cani acidh.

Bu olay nasil olmustur ve nasil bir yolla ¢6zilmistire

Durum 2
Teneffiste sinifta vakit gecirilirken gruptan bir kisi baskasina ait bir esyayi izinsiz

aldi.

Bu olay nasil olmustur ve nasil bir yolla ¢6zilmistire

Durum 3

Bir grup oyun oynuyor ama bir kisiyi oyunlarina almamislar, disarda kalmis. Oyun
oynayan gruptan bir kisi disarda kalan kisiyi oyunlarinda istemiyor.

Bu olay nasil olmustur ve nasil bir yolla ¢ézilmistire

Durum 4

Hep birlikte bir geziye giderken otobuste iki kisilik koltuklar bulunmaktadir. Ama ig
arkadas beraber oturmak istemektedir. Kim kiminle oturacak, hangisi baska yerde
oturacak bulamiyorlar.

Bu olay nasil olmustur ve nasil bir yolla ¢6zilmistire

Durum 5 .

Okula ayni yoldan giden ve evleri birbirine yakin bir grup arkadas vardir. Iglerinden
bir tanesi her giin evden ge¢ ¢ikh@r icin hepsi okula ge¢ kalmaktadir.

Bu durum nasil bir yolla ¢6zilmistire

Durum 6

Kantinde bir 6grenci daha sonradan geldigi halde sirekli olarak siranin en énine
gegiyor.

Bu durum nasil bir yolla ¢6zilmistire
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